
Stefano Ciarrocchi
Senior 3D Artist
PROFILO

ESPERIENZE PROFESSIONALI

SENIOR 3D ARTIST

SENIOR 3D ARTIST

3D ARTIST

3D ARTIST

LAYOUT ARTIST

Future Fashion Solution

B&P Distribuzione

Freelance

U6 Studio

Toposodo S.r.l. / Fulmini&Leopardi

CONOSCENZE
• BLENDER    9/10
• SUBSTANCE PAINTER  7/10
• AFFINITY DESIGNER, PHOTO,  

PUBLISHER  8/10
• ADOBE PHOTOSHOP  7/10
• RHINOCEROS   6/10 
• ZBRUSH   4/10

• LINGUA INGLESE
• PARLATO - BUONO
• LETTURA - MOLTO BUONA
• SCRITTURA - BUONA

CONTATTI

EDUCAZIONE

HOBBY E INTERESSI

• www.stefanociarrocchi.com

• stefano.ciarrocchi@tutanota.com

• 320 7294866

• Italia

2005

2000

Universita di Bologna

ITIS Montani Fermo

LAUREA DAMS specializzazione 
CINEMA 100/110

DIPLOMA di PERITO INFORMATICO 
70/100

Sono un grafico 3d autodidatta e lavoro professionalmente nel settore da 20 anni come modellatore di personaggi, oggetti ed 
ambientazioni. Nel tempo ho potuto migliorare le mie conoscenze di texturing, shading ed animazione, riuscendo a produrre 
sia immagini e animazioni sia in stile cartoon che realistiche.

• Modellazione poligonale, unwrapping, shading, texturing, animazione per 
modelli online e AR,

• Controllo qualita’ modelli esterni,
• Pulizia e ricostruzione di modelli da fotogrammetria,
• Clienti Valentino, Armani, Luxottica, AmaHorse, Nordica, Pigini,
Blender, Zbrush, Substance Painter, Photoshop

• Modellazione poligonale e per superfici, shading, texturing e animazioni per il 
settore della gioielleria

Blender, Rhinoceros, Keyshot, Affinity Publisher

 Blender, Luxology Modo, Photoshop

• modellatore 3D per :
• FastForward per spot Dolce & Gabbana,
• The Shift per Careffour, Gentilini, Narhinel, Canale 8, Lines,
• serie Sonaglini e Animali del Bosco per Clementoni ,
• Modellazione e animazione  per NeoBorocillina,
• Eka srl in progetti per Barilla, Roveda
• Pixable su videogioco Elvenar,
• Matic Animation

• insegnante di Blender :
•  corso di 40 ore per l’ITIS Montani di Fermo,
• Corso annuale per la Scuola Internazionale di Comics, sede di Jesi

• Modellazione poligonale di prop ed env per il settore dell’arredamento

• Modellatore di prop per il lungometraggio d’animazione “Orlando”

• serie TV " La Banda Volante " - 26 x 11' episodi;
• serie TV " Taratabong " - 26 x 6' episodi;

Luxology Modo, 3D Studio Max, Photoshop

Softimage XSI

Autodesk Maya

2023
2025

2018
2023

2013
2018

2011
2013

• MODELLAZIONE MANUALE CON 
ARGILLA E PLASTILINE

• DISEGNO
• FOTOGRAFIA
• ELETTRONICA E PROGRAMMAZIONE

2009
2010

2007
2009

NonSoloCartoons (ExDujass Film)
PROP MODELER / SET DRESSER


